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IAVISO PARA LA SALUD!

Algunas personas son propensas a ataques epilépticos o pérdida de consciencia
al exponerse a ciertas luces parpadeantes o dibujos luminosos en la vida diaria.
Esas personas pueden tener un atague mientras ven imagenes o juegan con
ciertos videojuegos. Esto puede suceder incluso si la persona no tiene un historial
médico de epilepsia o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si usted o alguien

de su familia ha tenido antes sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o
pérdida de consciencia) al exponerse a luces parpadeantes, consulte a su médico
antes de jugar. Si usted o sus hijos experimentan algunos de los siguientes
sintomas: mareos, visién borrosa, tics nerviosos en los o0jos o en los musculos,
pérdida de consciencia, desorientacién, cualquier movimiento involuntario o
convulsién mientras juega con un videojuego, interrumpa INMEDIATAMENTE su
uso y consulte a su médico.

Precauciones:

e Juegue siempre en una habitacién bien iluminada y siéntese lo mas lejos posible
del monitor.

e Evite jugar si estd cansado o no ha dormido mucho.
e Descanse al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
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PUESTA EN MARCHA 17/09/2012

p Para: Destinatario desconocido [encriptado]
INSTALACION Asunto: El plan

Cémo instalar Assassin’s Creed™ Il Adjuntos: map.png; control y respuesta del Animus -actualizado-.txt
Para instalar Assassin’s Creed™ Il, sigue estos pasos:
1. Inserta el DVD de instalacién de Assassin’s Creed™ II. Ha l@m&r o dia para el que hemnas estady preparindonss.

2. Cuando el disco esté montado, pon en marcha la instalacion. . . _ . P .
A principus de la semana, idic recuper la memaria_genttica de Altaur bn

La-Ahad del syetr 12, Desmand Mues. Comg ya sabzis, Altair fue wn asesine sirie
del sugly Xu1. Vi la trawiin de AL Mualum g el asesinaty de varus templarig
Umprrtantes.

3. Sigue los pasos del programa de instalacion.

4. Cuando finalice el proceso, ve a la carpeta Aplicaciones//Assassin’s Creed 2/ y
pon en marcha la aplicaciéon Assassin's Creed™ Il.

Vidie desonbri que Al Mualum wsaba wne de lis arcefactss del €din para

Como desinstalar Assassin’s Creed™ Il mantener esclavizadns a su &J&Z/m&n de la orden de lis Asesinas, y consiguid

Para desinstalar Assassin’s Creed" I, sigue estos simples pasos: avanzar por los recugrdus de Desmnd, hasen gue rgpwfg}fv/g[ mapa, gue Wﬁzya

1. Inserta el DVD de instalacion de Assassin's Creed™ Il. come adjunty. Conee la lecalizaciin de lis fragmentos del €dén y sabe que log

2. Cuando el disco esté montado, pon en marcha el proceso de desinstalacién, que “”‘/’L””f“ wntentan magar a Desmond. H? intentads eviearls, pere ya nrime
automaticamente eliminara todos los componentes de Assassin’s Creed II™. quedan gpelants. Delemas actwar ahara musma.

Suponge que habéus preparade las instalaciones sggin b planeads, y que hadéis
rectbid bos dleumas diagramas del Anvmus que o5 mandg por mensajere en
diciembre. €5 hora de gue profemas nestra magaina con Desmond. Su funcuna,
cnandy acalemas serd wng de los hamres mAs puderases gue conzeamas... con vida.

O mmanda ¢l perfil de Desmand, (no hagas casy a s actiend; o gustard cuandy
le conazeas, o Iy prometv), la bugrafia de su antepasady ialians € Avditore,
 la dltvma lista de los controles y ol sustema de respaesta del Anvmas. Desmond
v ¢ ha acostambradn a dlls, a5t que intenta war ese esquema coma base de
e mapa de contriles. También he winchaidy madificacimes y mgjeras potenciales,
sacadas de Abstergu, y gue pdemas robar para waestro Anunws. Deberias tener
tvds intggrads_y funcumands para cuand llggaemas, 1de acuerds®

Su tvde va fuen, cnande idic descifre este emadl, Desmand, y yr estaremas de
caming hacia vosetres. S0 e sabéls nada de mi en 12 haras, empaguetad tuds y
marchaos corriends.

Oy vew prontw ( a/zm)

Ly setllman
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PERSONAJES

DESMOND MILES

Edad: 25 afios

Peso: 77 kilos
Altura: 1,82 metros
Grupo sanguineo: A+

Nacionalidad: Estadounidense

Rasgos psicoldgicos: Independiente, introvertido y a la defensiva, Desmond
tiene problemas a la hora de confiar en otros. Sus padres fueron increiblemente
sobreprotectores y, basicamente le mantuvieron prisionero dentro de su
comunidad, asegurandole que era por su bien. Ha pasado los Ultimos 9

afios evitando las grandes ciudades, huyendo de la civilizacién. Oculta sus
pensamientos y sentimientos detrds de una pared de cinismo.

EZIO AUDITORE

Edad: 17 afios

Peso: 75 kilos

Altura: 1,82 metros
Nacionalidad: Florentino
Aiio: 1476

Datos personales: Aunque hay mucha informacién sobre el padre de Ezio,
Giovanni, un abogado de gran fama en Florencia, y consejero politico de Lorenzo
de Medici, la Unica informacién que he encontrado sobre Ezio es que fue en cierta
ocasion aprendiz de Giovanni Tornabuoni, el gran banquero florentino.

Rasgos psicolégicos: Carismético, competitivo, ligdn, aventurero.
Luey — He cambiadn las referencias al nombre Altaur por el nombre de €, y

he actvalizads ¢l nombre del Aspositive & Animus 2.0 para hacer las coas mas
sencillas.
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MANUAL DE USUARIO

DEL ANIMUS

1. CONTROLES

Avanzar

Retroceder

Ir a la izquierda

Ir a la derecha

w
S
A
D

Perfil alto

Tecla Mayus izquierda

Mano armada

Botdn izquierdo del ratén

Mano vacia Tecla Comando izquierda
Cabeza B
Piernas Barra espaciadora

Cuchillos para lanzar

1

Hoja oculta

Espada

Puiios

Menud de armas

2
3
4
6

Vista panoramica arriba

Flecha arriba

Vista panoramica abajo

Flecha abajo

Vista panoramica a la izquierda

Flecha izquierda

Vista panoramica a la derecha

Flecha derecha

Fijar blanco =
Camara contextual Q
Centrar camara ©
Camara en primera persona 9
Mapa Tab
Pausa Esc
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1.1 Controles del Animus

El Animus 2.0 te permite controlar a Ezio con una combinacién de botones
normales y botones sensibles al contexto. Los controles normales siempre
realizan la misma accién, mientras que la accién de un botén contextual cambia en
funcion de la situacion en la que esté el personaje. Por ejemplo, al pulsar la tecla 6
siempre aparecera el menu de armas y objetos. Sin embargo, la barra espaciadora
puede hacer que Ezio corra a toda velocidad, esquive, se confunda con la multitud
o corra por una pared, en funcién del contexto.

1.2 Controles generales
1.2.1 Moverse

Mueve a Ezio con las teclas de movimiento [W, A, S y D]. Si pulsas W o S, el
antepasado avanza o retrocede. Si pulsas A o D Ezio gira a la izquierda o la
derecha.

1.2.2 Mirar

Usa el raton para mirar alrededor de Ezio. Pulsa la tecla C para recentrar la
camara en su espalda.

1.2.3 Fijar la atencion y fijar objetivos

El Animus 2.0 muestra efectos especificos sobre algunos ciudadanos con los que
puedes interactuar. Pulsa la tecla F y Ezio centrara su atencién en esa persona, es
decir, habré fijado el objetivo sobre ese ciudadano. Ahora, puede hablarle, matarle
o realizar otras acciones. Pulsa la tecla F para entrar en el modo de combate, en
el que el objetivo se fija automaticamente sobre el enemigo mas cercano. Cuando
quieras salir del modo de combate, pulsa la tecla F de nuevo para dejar de fijar tu
atencién y marcharte.

Luey — €5 mgjor que ¢l jugadar s Zﬂ del mady de r/(rmﬁﬂ’re marchanduse corrvende
(con la ﬁeah M{lyvtj qumerdﬂ 'y barra espaciadara al tiempe), dejar de fyar
ﬂmwrr Y salur lleva muchy mag rwm/w

1.2.4 Selector de armas e inventario rapido

Elegir armas: Si mantienes pulsada la tecla 6 aparece el menu de armas y objetos,
en el que podras usar el ratén para elegir lo que quieras llevar en la mano.

Inventario rapido: Usa las teclas 1, 2, 3, 4 para elegir el arma asignada a cada
tecla. Pulsa una segunda vez para enfundar o retirar el arma.
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1.2.5 Camara contextual

En algunas situaciones especificas, aparece una camara contextual para tener una
vista diferente de la situacién. Pulsa la tecla Q para cambiar el angulo de la camara.

1.2.6 Mapa

Pulsa el el tabulador para mostrar un mapa de la zona. El Animus 2.0 puede crear
un mapeado bésico de la zona basandose en informacién histérica existente, pero
los detalles los debes rellenar tu. Para ello hay que subir a los puntos mas altos
de la zona y observar el entorno para sincronizarte con los recuerdos de Ezio
sobre esa area. Esto permitira al Animus 2.0 crear un mapa con los objetivos
especificos y otros detalles puntuales almacenados en tu memoria genética.

Luey — Se ha mgjeradn con respectt al mapa del Animus 1.0, perv sigue siendy
necesari ¢l procese At sincronzactin.

1.3 Controles contextuales
1.3.1 Concepto de marioneta

El Animus 2.0 te permite controlar a Ezio como si fuera una marioneta. Cada
parte del cuerpo esté relacionada con una tecla: la tecla E es la que controla la
cabeza, el boton izquierdo del ratén mueve la mano con el arma, la tecla Comando
izquierda mueve la mano vacia y la barra espaciadora controla las piernas. En la
esquina superior derecha, el interfaz de pantalla (HUD, de Heads-Up-Display)
muestra la funcién de cada tecla. Veras que la funcién cambia dependiendo del
contexto.

1.3.2 Concepto de perfil alto y bajo

Como en el Animus 1.0, es posible cambiar la intensidad o el impetu con el que
Ezio realiza cada accion. Por defecto estara en perfil bajo pero puede cambiarse
a perfil alto manteniendo pulsada la tecla Mayus izquierda. Pero es como prender
una mecha, ya que en perfil bajo las acciones de Ezio son menos bruscas y pasan
mas inadvertidas. Los asesinatos mas rapidos y potentes, sin embargo, solo estan
disponibles en el perfil alto.

1.4 Acciones

1.4.1 En el suelo

Perfil bajo

Barra espaciadora: Robar. Permite a Ezio robar dinero a un PNJ (Personaje No
Jugador, también llamados NPC, del inglés Non Player Character).

Tecla Comando izquierda: Apartar. Pulsa y mantén la tecla de la mano vacia para
apartar a alguien de tu camino con un empujén suave. Esa accién no esta mal
vista.
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Boton izquierdo del raton: Atacar. Pulsar el botén de la mano armada hace que
Ezio ataque con el arma que esté empufiando o que lleve activa.

Tecla E: Mirar y hablar. Pulsar la tecla de cabeza frente a un grupo determinado
de ciudadanos o de comerciantes, hara que Ezio interactte con ellos. Pulsa y
mantén la tecla de cabeza para activar la vista de aguila. Esta vista identifica a
los personajes con un cédigo de colores: Rojo (soldados), azul (aliados), blanco
(personajes que te encargan misiones), dorado (objetivos).

Perfil alto

Barra espaciadora: Correr de forma libre/Correr a toda velocidad. Mantén
pulsada la tecla de piernas para hacer que el antepasado corra de forma
libre. Si la mantienes pulsada el antepasado automaticamente se adapta a
cualquier obstaculo que haya en su camino. Pulsa las teclas de movimiento
correspondientes a la direccién en la que quieras ir.

Por ejemplo: Si estas en el suelo, junto a una pared, mantén pulsada la barra
espaciadora y pulsa la tecla de movimiento en direccién hacia la pared, para que
Ezio trepe por esa pared. Si no hay objetos en el camino de Ezio, mantén pulsado
el botén de piernas mientras andas en perfil alto, para que Ezio corra a toda
velocidad (haga un sprint).

Tecla Comando izquierda: Agarrar y lanzar/embestir. Pulsa el boton de la mano
vacia mientras Ezio esté quieto para que agarre a un PNJ. Mientras lo sostienes,
pulsa la tecla Comando izquierda para lanzarlo en la direccién que marques con la
tecla de movimiento. Si no est4 armado, la tecla E, el botén izquierdo del ratén y
la barra espaciadora realizan ataques. Si estad armado, con el botén izquierdo del
ratén puedes matar al instante al PNJ.

Liey — Esta funciin fue wn gran éxitr del equipo de laboratoris, /wy que
asggurarse de aiadurla.

Mientras corre, la tecla Comando izquierda hace que Ezio haga un placaje al PNJ.

Boton izquierdo del raton: Atacar. Pulsa el botdn de la mano armada para que el
antepasado ataque con el arma que esta empufiando en ese momento.

Tecla E: Vista de aguila. Mantén pulsada la tecla de cabeza para activar la vista de aguila.

AC2_MAC_MANUAL_SPA.indd 10-11

®

1.4.2 A caballo

Perfil bajo

Barra espaciadora: Al paso. La tecla de piernas hace que el caballo cabalgue muy
despacio.

Tecla Comando izquierda: Desmontar. Pulsa la tecla de la mano vacia para que
Ezio desmonte del caballo.

Boton izquierdo del ratén: Rampar/Atacar. Con la espada envainada, pulsa el
botén de la mano armada para que el caballo rampe, poniéndose sobre sus
cuartos traseros. Cuando Ezio tiene la espada desenvainada, el botén de la mano
armada le hace atacar.

Tecla E: Vista de 4guila. Mantén pulsada la tecla de cabeza para activar la vista de
aguila.

Luey - Vusta de Aguda mueneras cabalgas... squé mas se puede pedir® jAsgguracs
de onelurle!

Perfil alto

Barra espaciadora: Galopar. Mantén pulsada la tecla de piernas mientras estas en
perfil alto y el caballo iré al galope.

Tecla Comando izquierda: Desmontar. Pulsa la tecla de la mano vacia para que
Ezio desmonte del caballo.

Boton izquierdo del raton: Atacar. Pulsa el botdn de la mano armada para que
Ezio realice un ataque desde el caballo.

Tecla E: Vista. Mantén pulsada la tecla de cabeza para activar la vista de aguila.

1.4.3 A nado

Lugy — Hay que asggurarse de
corrggur ¢l error de software del
Aninuts 1o que unpedia al
fln‘(?fﬂjﬂdxf nadar.

21/07/10
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Perfil bajo 1.4.6 En el carruaje

Barra espaciadora: Bucear. Ezio puede nadar bajo el agua y asi romper la linea Controla el carruaje usando las teclas de movimiento (W, A, S, D). Puedes librarte
visual con sus enemigos, aunque solo lo puede hacer durante cierto tiempo. de los enemigos y sujetarte al carro pulsando la tecla de la mano vacia de forma
Boton izquierdo del ratén: Atacar. Pulsa el botén de la mano armada para que rapida y repetida.

Ezio lance cuchillos, si estan seleccionados.
Tecla E: Vista. Mantén pulsada la tecla de cabeza para activar la vista de aguila.

Perfil alto

Barra espaciadora: Salir del agua/nadar répidamente. Si Ezio esta en el agua
mirando hacia una pared o una barca, puede salir del agua. Si esta en agua
abierta, nadaréa rapidamente.

Boton izquierdo del ratéon: Atacar. Pulsar el botén de la mano armada hace que

Ezio lance cuchillos (si estan seleccionados). 1.4.7 En combate

Tecla E: Vista. Mantén pulsada la tecla de cabeza para activar la vista de aguila. ey — Hftj que terminar de @jhﬁﬂr o nevr sustema de [M&/W,jﬂ g (r&vt/mrﬁ
gran parte del tiempr de Desmand. denere del Anims 2.0. |

1.4.4 En barca

Barra espaciadora: Hace que Ezio salga de la posicién de remo. Sistema de objetivo: Para luchar debes fijar el blanco sobre un objetivo que esté

- . ) ! flict jert tigo.
Tecla Comando izquierda: Remo. Cuando Ezio esta cerca de los remos, tomara el en contlicio abierto cojgite

control de la barca o la géndola. Pulsa la tecla de la mano vacia con ritmo para que
la barca se desplace con mayor velocidad. Perfil bajo: Movimientos de ataque

Luey - Deberiamas f&mfmrmj cambiar ¢l tTewly de esta seceuin, por razenes | @
wbvias. |

Usa las teclas de movimiento para controlar la maquina voladora como si fueraun e e

timon. Si pulsas la tecla W la maquina se incinara hacia abajo. Si pulsas la tecla S,
la maquina se elevara. Puedes fijar el blanco sobre un enemigo con la tecla F para
darle patadas.

1.4.5 En la maquina voladora

Barra espaciadora: Paso rapido. Pulsa la tecla de piernas para que Ezio dé un
paso hacia la direccién de la tecla que estéas pulsando.

Tecla Comando izquierda: Agarrar. Pulsa la tecla de la mano vacia para que Ezio
intente agarrar a un PNJ. Si no lleva armas pulsa la tecla E, el boton izquierdo del
ratén y la barra espaciadora para atacar de distintas formas. Si Ezio lleva algun
arma, pulsa el boton izquierdo del ratén para matar al personaje al instante.

gy — 3No v hemas mencunads_yat

Boton izquierdo del raton: Atacar. Pulsa el botdn de la mano armada para que
Ezio ataque a un PNJ con el arma que estd empufiando. Pulsa por segunda vez
en cuanto el arma toque al enemigo, para hacer un ataque combo, es decir, una
combinacién de movimientos encadenados que hacen el ataque mas eficiente.

Lugy — Tudy depende de la sincronizaciin! |
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Boton izquierdo del raton: Mantén pulsado este botdn para hacer un ataque
especial con tu arma, si lo tiene.

Tecla E: Burlarte. Pulsa la tecla de cabeza para burlarte de tu enemigo, enfadarle
y hacer que ataque.

Perfil alto: Movimientos de defensa

En combate, el perfil alto te permite realizar acciones de defensa, como
contraataques y movimientos para esquivar ataques. Por defecto, el botén de
perfil alto te permite bloquear ataques enemigos.

Barra espaciadora: Esquivar. Cuando pulsas la tecla de piernas en el momento
adecuado, Ezio realiza un movimiento para esquivar ataques y dejar al enemigo
expuesto a un golpe. Sin embargo, si el momento no es el adecuado, Ezio queda
expuesto al ataque enemigo.

Tecla Comando izquierda: Agarrar/Coger arma. Si Ezio est4 junto a un arma,
intentara cogerla.

Botén izquierdo del ratén: Contraatacar/Desarmar. Con un arma en la mano, si
pulsas el botén de la mano armada en el momento adecuado, Ezio iniciarad un
contraataque. Si no esta bien sincronizado quedara expuesto al ataque enemigo.
Si no llevas armas en la mano, desarmaras al enemigo.

Lucy — Asggirate de gue Desmand pueda robar armas, ast tended mas Lberead.

Tecla E: Burlarte. Pulsa esta tecla para burlarte de tu enemigo y asi enfadarle y
hacer que ataque.

1.4.8 Secuencias de cine interactivas

En algunas escenas el Animus 2.0 te permite participar usando las teclas o
botones apropiados en el momento adecuado.

Luey — Por faver, hay gue hacer algy con. los dichass parpadess, a ver s prdemas
guutarlss.
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2. INTERFAZ

2.1 Informacién en pantalla

El HUD (de Heads-up-display, o interfaz de pantalla) muestra informacion
importante del Animus 2.0. Los diferentes elementos proporcionan detalles sobre
tu posicién y estado.

Nota: La informacién en pantalla puede personalizarse en la seccién de opciones.

2.1.1 Barra de vida

Lugy — Quuzas deberiamas cambiar €l namre de |a seceiin, para darle mas graca.

El indicador de salud, o "barra de vida", te muestra:
¢ | 0s cuadrados de salud activa
® | os cuadrados de heridas (puedes curarte con los doctores)

® | os cuadrados de salud perdida (las piezas de armadura se pueden reparar en la
herreria)

2.1.2 Medidor de notoriedad

Indica si te han reconocido o si vas de incégnito (ver el punto 3.2 para saber mas
acerca de la notoriedad).

2.1.3 Icono de arma
Muestra el arma u objeto que tienes “equipado”, listo para usar.

2.1.4 Contador de dinero
Muestra la cantidad de dinero que lleva Ezio.

21/07/10 16:41
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2.1.5 Acciones y controles 2.3 Sistema de respuesta del Animus (SRA)
La esquina superior derecha sefiala las acciones disponibles en cada momento y El SRA te ayuda con toda la informacién que pueda serte util: tutoriales,
sus controles. actualizacion de la base de datos con contenido histérico, etc.

Lugy - H ’ o o5 on ol RA, |
2.1.6 Minimapa J ify qM eutar WM@&( WwLcesarns en ¢

Este minimapa sefiala la posiciéon de los objetivos de memoria importantes.

Para obviar los detalles menos importantes y centrarse en la informacién méas 3. SISTEMA DE JUEGO
relevante, hay que sincronizar tu memoria desde una atalaya. Sube a los puntos .
mas altos de esa &rea y observa toda la zona. 3.1 Enemigos

2.2 Indicador de Estado (IE)
2.2.1 Flechas de los PNJ

El estado de los guardias te da una pista sobre tu situacién: si estds en situacion
arriesgada o si pasas inadvertido.

GUARDIAS NORMALES

Se dividen en tres rangos: milicia, élite y lideres; son el
grueso del ejército y disponen de numerosas y diferentes
armas.

Cuando pasas inadvertido:

Amarillo: Si el indicador de estado del guardia cambia a amarillo, es que empieza
a investigar.

Rojo: Si el IE del guardia se vuelve rojo, estas en conflicto abierto con él.

2.2.2 Marca en el minimapa

Es un indicador del riesgo que asumes, ya que esta sincronizado con el estado del
enemigo:

Blanco: Pasas inadvertido.

Verde: Estés escondido.
Rojo: Estas en conflicto abierto con los guardias y debes escapar o luchar.
Amarillo: Estés en conflicto abierto pero has roto la linea visual con los guardias

que te buscan. BUSCADORES
Azul: Has desaparecido de su vista. Con sus alabardas, buscan al asesino donde quiera que se
esconda.

2.2.3 Medidor de salud del PNJ _ .
Lugy — 3Pudriamas poner mgjores nomdres a los guardias® ) by

Ligy — Revisad mu nota del panto 2.1 4 la alabarda. . Supmgn gue ingjor wna lanza, « algo il

Cuando estés combatiendo podras ver la salud del enemigo y ajustar tu estrategia
en funcién de ella. Si tienes a un grupo a tus érdenes, veras también su indicador
de salud.
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AGILES

Son guardias con armas ligeras que pueden correr mas que tu.
Vigila tu espalda. ™~

4

BRUTOS

Son lentos, pero no deberias enzarzarte en una pelea
con ellos si no estas bien preparado.

ARQUEROS

Protegen zonas especificas y te disparan si no abandonas el lugar
después de su primera advertencia.

3.2 Sistema de notoriedad
Al ir por las ciudades puedes ser Conocido o ir de Incégnito.

e Cuando tu estado es “Incégnito” los guardias no conocen tu presencia y no
reaccionan a tus acciones ilegitimas.

e Cuando eres alguien “Conocido” los guardias saben que hay un asesino en la
ciudad y te reconocerén rapidamente.
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Cuantas més acciones espectaculares realices (un doble asesinato, o dejar que los
guardias huyan en una pelea), mayor sera tu notoriedad. Para reducir ésta, haz lo
siguiente:

@ Arranca carteles de “Se busca”

@ Soborna a los heraldos para que pregonen sobre otros temas y no hablen de ti
@ Mata a los oficiales

Cuando tu notoriedad llega a cierto nivel, los guardias estan informados de tu
presencia y te detectan en cuanto te ven, asi que debes vaciar por completo este
medidor para volver a ir de incégnito.

3.2.1 Deteccion
Cuando vas de incégnito los guardias reaccionan solo a tus acciones ilegales
(matar, empujarles, robar...). Si no haces nada de esto, no te reconoceran.

Cuando eres alguien conocido, los guardias te buscan y si te ven (flecha amarilla)
empiezan a investigar (flecha roja rellenandose) y te atacan en cuanto te
reconocen (flecha roja llena). Intenta mantenerte en perfil bajo y confundirte con
la gente para no llamar la atencién.

Nota: Andar por los tejados esta prohibido, asi que los arqueros te detectan en
cuanto te ven.

3.2.2 Escapar

Para escapar de tus enemigos, rompe la linea visual y escéndete. La zona
alrededor de tu ultima posicién conocida (UPC) sigue siendo una zona de riesgo
en la que los guardias registraran cualquier escondite posible.

La UPC aparece en el mapa como un circulo amarillo. Para asegurarte de que los
guardias no te encuentran, intenta salir de la zona antes de esconderte.

Lugy — Crev que podemas aherrarnis la tineeria de las suglas, PF.

3.2.3 Desaparecer (Ocultarse y/o mezclarse)

Cuando no te ven puedes encontrar un punto donde ocultarte (un pozo, un carro
con flores o con paja...) o mezclarte con el gentio. Una vez escondido o confundido
con un grupo de gente, empiezas a desaparecer (parpadeas en azul). También
puedes desaparecer si dejas atras a tus perseguidores corriendo a toda velocidad.
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3.3 Sincronizacion de recuerdos
3.3.1 Recuerdos principales

El Animus 2.0 te permite revivir los recuerdos de Ezio, en bloques que llamamos
“memorias”, es decir, momentos importantes de su vida agrupados en secuencias
de ADN.

3.3.2 Recuerdos secundarios

Los recuerdos secundarios, o memorias secundarias, son cosas que sucedieron
en la vida de Ezio, pero que no podemos situar en un punto exacto de la linea
temporal. Se almacenan en la parte derecha del menu de ADN.

Atalayas: Sube a lo alto de las torres o campanarios mas altos para obtener
el 100% de sincronizacién con Ezio y asi el mapa se definird en el ment de
ADN.

Plumas: Suelen estar en lo alto de los edificios.

Tumbas de asesinos: Explora su interior y recoge los sellos de asesinos
legendarios.

Contratos de asesinato: Recibe el encargo de Lorenzo de Medici para matar a
figuras politicas importantes, y consigue dinero como pago a tus servicios.

Carreras: Demuestra que eres el corredor méas rapido de ltalia.
@ Palizas: Da una leccién a maridos infieles.

Lugy = [SEquT gue t€ encanta ¢sea Mrref

Correo: Entrega documentos u objetos por encargo y recibe dinero a cambio.

€ 3.3.3 Codice

Las péaginas filosoficas del cédice te ayudara a caminar por la senda de los
asesinos. Lleva todas las paginas del cédice a Leonardo para que las decodifique.
Si desvelas 4 paginas de contenido filoséfico, mejoraré tu salud.

3.4 Sistema econémico
3.4.1 Conseguir dinero

Tesoros: Puedes encontrar cofres con diferentes sumas de dinero en los
alrededores. Abre todos.

Robar: En perfil bajo, mantén pulsada la barra espaciadora y ve hacia la gente
para robarla. Aléjate enseguida de la persona a la que has robado, para que no te
descubran cuando se den cuenta de que les has robado.
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Saquear: Mantén pulsada la tecla Comando izquierda junto a un cadaver para robar
lo que tenga. Saquear es una de las muchas formas de conseguir dinero, pero ten en
cuenta que no esta muy bien vista, asi que ten cuidado cuando lo hagas.

Ingresos de la villa: Renovar el hogar de los Auditore, Monteriggioni, te permitira
recibir un porcentaje de las ganancias de los comercios del pueblo. Cuantas mas
reformas hagas en la villa, mds caminantes entraréan y compraran, y mas dinero
recibiras. Renovar los comercios te permite obtener descuentos en las mercancias
que venden. Ademés puedes generar ingresos mejorando la propia residencia,
recogiendo cuadros, plumas y armas que incrementaran el prestigio de la familia.

3.4.2 Comercios

@ Herreros: Venden todo tipo de armas, armaduras, municién para las bombas
de humo, cuchillos para lanzar, balas... Ademas pueden reparar tu armadura a
cambio de unas monedas. Visita a los herreros a menudo para ver qué nuevas
armas y piezas de armaduras tienen disponibles.

E Sastres: Los sastres pueden arreglar tu ropa y venderte bolsas que pueden
llevar mas municion. Ademas, pueden tefiir tu ropa.

|:|':'|:| Doctores: Los galenos pueden curarte y reponer tu salud por completo.
Ademas te pueden vender medicinas y venenos que puedes llevar en tu
inventario.

Marchantes: Los mercaderes de arte venden cuadros y mapas del tesoro. Los
cuadros sirven para mejorar el valor de la villa y son una buena inversién a
largo plazo. Los mercaderes también venden mapas del tesoro que indican la
posicion de los cofres del tesoro.

<> Puntos de desplazamiento rapido: Viaja de forma instantanea a cualquier
zona que ya hayas visitado acudiendo a los puntos de desplazamiento y
pagando una tarifa.

4. MENUS
4.1 Menu principal

Modo historia: Empieza un nuevo juego o carga una partida guardada.
Extras: Accede al contenido exclusivo.
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4.2 En el Animus

4.2.1 Escritorio del Animus (Menu de pausa)

Pulsa la tecla Esc para abrir el escritorio del Animus donde puedes:
e Revisar objetivos actuales en forma de recordatorios

e Acceder a las restantes carpetas del Animus

4.2.2 Carpeta de ADN

Revisa la memoria genética de Ezio a través de una linea histérica de ADN. Cada
seccién representa un bloque de memoria.

4.2.3 Carpeta del mapa
Accede al mapa de la region en la que Ezio esta situado.

4.2.4 Carpeta del inventario
Abre el inventario para ver lo que Ezio lleva encima.

4.2.5 Carpeta de conspiradores

La carpeta de conspiradores va incluyendo poco a poco todos los objetivos de Ezio
y mostrando las relaciones entre ellos.

4.2.6 Base de datos del Animus

La base de datos del Animus no solo proporciona informacion sobre el
Renacimiento italiano, sino que también contiene los documentos que Ezio va
encontrando (péginas del cédice, cartas de los templarios, etc.) y otras sorpresas
que iras descubriendo. En la seccién del manual de usuario de la base de datos
puedes ver informacién detallada sobre el sistema de juego.

4.2.7 Carpeta de opciones

Es posible ajustar las opciones del Animus, como el sonido, los gréaficos y
los controles. Y no olvidemos que se pueden consultar estadisticas segun las
acciones dentro del Animus.

AC2_MAC_MANUAL_SPA.indd 22-23

5. UPLAY™

En la pantalla del titulo, pulsa la tecla E para lanzar Uplay.

Menui uplay
Usa el raton para moverte en este menu. Confirma tu eleccién con el botén
izquierdo del raton.

Perfil:

e Ver perfil: Puedes ver las acciones en los juegos que has probado.
e Cambiar la cita: Cambias la cita que te identifica.

e Cambiar iconos: Eliges un nuevo icono.

Detalles de la cuenta:
¢ Email y contrasefia: Editas tu correo electrénico y tu contrasefa.
¢ Informacion personal: Editas los detalles personales.

¢ Preferencias: Cambias tus preferencias para recibir comunicados de Ubisoft y
de sus socios.

Menui uplay win
Usa el ratén para moverte en este mend. Confirma tu eleccién con el botén
izquierdo del raton.

o Acciones: Lista de las acciones disponibles en el juego o juegos, y cuantas
unidades se asignan a cada accién. En la caja de confirmacion veréas si la accién
se ha completado o no. Pulsa la barra espaciadora sobre una accién para ver
coémo se hace.

Premios: Lista de los premios disponibles y las unidades que necesitas para
canjear cada uno. Una cajita de confirmacion indica si la recompensa se ha
canjeado o no. Pulsa la barra espaciadora en una para canjearla, si tienes
suficientes unidades para gastar. Canjear una recompensa reduce el numero de
unidades asignadas a esa recompensa.

Balance de unidades: Histérico de las acciones completadas y las recompensas
desbloqueadas, con un balance de tus unidades. Pulsa la barra espaciadora en
una accién/recompensa para ver una descripcion.

Para ver méas informacién sobre contenidos y otros detalles, entra en www.uplay.com.
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®
NOTAS SERVICIO TECNICO

Para prestar un mejor servicio, Ubisoft ofrece servicio técnico en Internet.

Sencillamente visita www.ubisoft.es y acude en primer lugar a la seccion de
Soporte.

Si consultas el Centro de Soluciones, obtendras las mismas respuestas que si
llamaras por teléfono a nuestro personal del servicio técnico. Ademas, el Centro
de Soluciones esta disponible las 24 horas del dia.

Si usas la opcién de Formular pregunta, dentro del Centro de Soluciones, te
aseguras de que obtenemos toda la informacién importante que necesitamos de tu
sistema y del posible problema, por lo que podremos contestarte mejor.
Asegurate de incluir toda la informacion de tu sistema, el problema y el titulo al
que estas jugando.

Para ver el perfil del sistema Apple, elige la opciéin "Acerca de este Mac" en el
menu de Apple, pulsa en el recuadro "Mas informacién” de la ventana de dialogo
que aparece y guarda los detalles de tu sistema.

Si no tienes acceso a Internet, nuestro personal del servicio técnico puede
ayudarte si llamas al 902 117 803, de lunes a viernes de 12:00 a 20:00 h.
(consulta el coste de llamada a un 902 a tu operador). Por favor, cuando llames
permanece delante de tu sistema encendido.

PISTAS Y TRUCOS

Lo sentimos, el servicio técnico de Ubisoft no ofrece pistas, trucos, instrucciones
0 guias para ninguno de nuestros juegos. Visita nuestra web, en ella encontraras
enlaces a paginas independientes de pistas y trucos.
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CONDICIONES DE LA GARANTIA

1. El bien esta garantizado durante un periodo de dos (2) afios a partir de la
entrega del mismo, entendida ésta como la fecha de compra que aparece en la
factura o en el ticket de compra, de conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de
julio, de Garantias en la Venta de Bienes de Consumo.

2. UBISOFT, S.A. o el Fabricante responderan ante el comprador de cualquier falta
de conformidad que exista en el momento de la entrega del bien, en los términos y
bajo las condiciones establecidas en la Ley 23/2003.

3. En caso de que el bien no fuera conforme al contrato y, previa entrega del ticket
de compra o factura, se reconoce al comprador el derecho a la reparacién del bien,
a su sustitucién o, subsidiariamente, a la rebaja del precio o a la resolucion del
contrato, de conformidad con la citada ley.

4. En caso de reparacion o sustitucidn del bien, el comprador no cargara con
ninguno de los gastos que se deriven de ésta, de conformidad con la citada ley.

5. El comprador reconoce expresamente:
i. Que el uso del bien se realiza bajo su exclusiva responsabilidad.

ii. Que asume todos los riesgos de pérdida de datos e informacién de cualquier
indole, asi como los errores, dafios y perjuicios que puedan derivarse de la
posesion o del uso del bien, salvo que dichas pérdidas, errores, dafios y perjuicios
se deriven de la falta de conformidad del bien.

6. UBISOFT, S.A. no sera responsable:

i. Por todos los dafios y perjuicios que no sean imputables Unica y exclusivamente
y en su totalidad al bien vendido o a UBISOFT, S.A.

ii. Cuando el comprador o las personas de las que deba responder sean las
culpables y responsables de tales dafos y perjuicios, derivados de un uso
negligente, defectuoso o imprudente del bien.

iii. Por todos los dafios y perjuicios causados a terceros.

iv. Por todos los dafios y perjuicios causados por un empleo distinto para el que
ha sido destinado el bien.

v. Por todos los dafios y perjuicios causados en caso de ser instalado el bien
contraviniendo las instrucciones de uso o de instalacion.

vi. Por todo lucro cesante o ganancias que el comprador o cualquier tercero deje
de obtener.

7. UBISOFT, S.A. no garantiza que el uso del bien satisfaga plenamente al
comprador ni que el bien responda adecuadamente a un uso determinado
diferente al que esta destinado.
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DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL E INTELECTUAL:

El comprador se compromete a no registrar, ni solicitar su registro, ni utilizar,
explotar, alterar, modificar o suprimir cualquiera de los Derechos de Propiedad
Industrial e Intelectual sobre el bien, asi como sobre la documentacién, manuales
de uso, instrucciones, materiales promocionales, disefios artisticos, etc.

El comprador no tendré derecho alguno a reproducir ni a copiar el bien, asi como
la documentacién, manuales de uso, instrucciones, materiales promocionales,
disefios artisticos, etc., ni a comercializar, distribuir o promover la venta de dichas
copias y reproducciones no autorizadas.
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